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RESUMO

Este artigo analisa a diversidade linguistica manifesta nas variedades dialetais ribeirinhas da
Amazonia, as quais refletem as multiplas identidades de sujeitos imersos na dindmica dos rios e nas
singularidades de suas vivéncias. Investiga-se como tais saberes sdo transpostos para 0 contexto
escolar, integrando teoria e pratica de maneira produtiva, respeitosa e lidica, com vistas ao
aprendizado efetivo. O aporte tedrico fundamenta-se na sociolinguistica, a partir de Calvet (2002) e
Bagno (2015); nos estudos de Hall (2006) e Bhabha (2013) acerca das transformacdes das identidades
culturais; e na perspectiva dos jogos pedagogicos evidenciados por Kishimoto (2009).
Metodologicamente, adota-se a pesquisa-acao (Thiollent, 1988), materializada no desenvolvimento de
um jogo pedagogico, especificamente, o caga-palavras da diversidade linguistica ribeirinha do Baixo
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Tocantins, aplicado a discentes do 3° ano do Ensino Fundamental para integrar o ambiente escolar a
realidade social dos educandos. Como resultados, destacam-se a promog¢do de metodologias ativas e
lidicas no chao da sala de aula, o fortalecimento do respeito as multiplas identidades e a valorizacao
das variedades lexicais que contemplam o universo ribeirinho amazénico.

Palavras-chave: Sociolinguistica; Linguagem Ribeirinha; Jogos Pedagogicos; Pesquisa-acgao;
Identidade Cultural.

ABSTRACT

This article analyzes the linguistic diversity manifested in the riverine dialectal varieties of the
Amazon, which reflect the multiple identities of subjects immersed in the dynamics of the rivers and
the singularities of their experiences. It investigates how such knowledge is transposed to the school
context, integrating theory and practice in a productive, respectful, and playful way, with a view to
effective learning. The theoretical framework is based on sociolinguistics, drawing from Calvet (2002)
and Bagno (2015); on the studies of Hall (2006) and Bhabha (2013) regarding the transformations of
cultural identities; and on the perspective of educational games as evidenced by Kishimoto (2009).
Methodologically, action research (Thiollent, 1988) is adopted, materialized in the development of an
educational game, specifically, a word search puzzle of the linguistic diversity of the riverine
communities of the Lower Tocantins region, applied to 3rd-grade elementary school students to
integrate the school environment with the social reality of the students. The results highlight the
promotion of active and playful methodologies in the classroom, the strengthening of respect for
multiple identities, and the appreciation of the lexical varieties that encompass the Amazonian riverine
universe.

Keywords: Sociolinguistics; Riverine Language; Educational Games; Action Research; Cultural
Identity.

INTRODUCAO

O Brasil é vasto em territério, cidades, identidades e culturas, isso fomenta o
repertorio lexical caracteristico de cada lugar, cada paisagem, cada acdo, de acordo com a
realidade sociocultural dos espacos, dos objetos e das pessoas. Nomear é uma necessidade
inerente ao ser humano.

As comunidades ribeirinhas possuem saberes que sdo especificos de quem vive na
floresta e nos rios amazonicos, essa relacdo com o meio ambiente expressa uma linguagem

rica e variada, produzindo varios itens lexicais oriundos deste contexto, e que muitas vezes
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ndo sdo reconhecidos pelo restante do pais, vistos como estigmatizados, por nao partilharem
da mesma realidade.

No contexto escolar, a diversidade linguistica deve ser trabalhada de maneira
respeitosa, para que preconceitos inerentes a fala ndo continuem sendo propagados na
sociedade, o professor deve ser o mediador dessas relagdes, mas para isso deve receber
formagdo continuada adequada para tratar essas questdes. E nesse sentido que a realizagio
desse artigo foi pensada, para que possamos ampliar o nosso arcabouco lexical, despindo-nos
de preconceitos, como por exemplo os oriundos de sujeito do campo x sujeito da cidade,
sujeito mais letrado x sujeito menos letrado.

O ensino da disciplina lingua portuguesa deve ser pautada em moldes democraticos,
que vise a equidade social dos multiplos saberes, preservando a lingua como patriménio
imaterial, que expressa as identidades singulares dos sujeitos amazonicos por meio de suas
construgoes simbdlicas, conhecimentos empiricos, costumes, mitos e tradi¢des, representando
as historias e memorias que atravessam os povos ribeirinhos da Amazonia.

Pensando na riqueza lexical que os alunos de comunidades ribeirinhas apresentam a
pergunta levantada para a realizacdo desta pesquisa foi: como pensar uma
atividade/instrumento acessivel que contemple a realidade sociocultural dos alunos do 3° ano
do ensino fundamental de comunidade ribeirinha?

Para criangas desse nivel de ensino, a ideia foi construir um jogo pedagogico,
fomentando o aprender um determinado contetido de forma lidica, tendo o proposito de trocar
conhecimentos e construir um percurso pedagégico juntos, professor e alunos. Kishimoto
(2009) diz que os jogos pedagogicos favorecem a aprendizagem ativa por meio de
construcoes proprias, despertando o interesse e entusiasmo do aluno, fazendo com que esta
aprendizagem se dé por meio de situagdes-problemas, as quais estimulam a pesquisa e a busca
por respostas que satisfacam as possiveis inquietacoes.

Dessa feita, constroi-se aqui, uma discussao cientifica entre os saberes universitarios e

a escola ribeirinha pautada na construcdo do jogo pedagégico intitulado caga-palavras da
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diversidade linguistica ribeirinha do Baixo Tocantins, oriunda de aportes académicos
provenientes da sociolinguistica com discussoes de Calvet (2002) e Bagno (2015), as relacoes
de identidades evidenciadas por Hall (2006) e Bhabha (2013) e os jogos pedagodgicos
retratados por Kishimoto (2009).

Metodologicamente, parte-se da utilizacdo dos principios da pesquisa-acdo de
Thiollent (1988), ao se construir um jogo pensado nas questoes pedagdgicas e sociais,
também se tém o empreendimento de uma analise qualitativa dos resultados apos a aplicagao
do jogo.

Para fins de organizacdo, o artigo é construido de uma secao que discute a linguagem
ribeirinha: diversidade linguistica, identidade e ludopedagogia, a estruturacdo do jogo
pedagbgico, os resultados pos-aplicacdo, as consideracOes finais e as referéncias que

embasam este artigo.

1. A LINGUAGEM RIBEIRINHA: DIVERSIDADE LINGUISTICA, IDENTIDADE E
JOGOS PEDAGOGICOS

A linguagem ribeirinha é constituida diretamente da relacdo dos sujeitos com a
natureza, por meio desse contato constroi-se um arcabougo lexical oriundo do cotidiano de
um povo que tem um tempo e um espaco marcados pelo fluxo dos rios e da vegetacao. Nesse
sentido, Calvet (2002) afirma que a nossa constituicdo linguistica estd associada diretamente
as construcdes sociais as quais estamos inseridos.

Toda lingua, como constructo social, é passivel de variacdo, 0 mesmo ocorre com as
variedades dialetais ribeirinhas, a maneira de nomear um referente de diferentes formas
expressa a producao da variacdo semantico-lexical, que segundo Coserieu (1980) pode
ocorrer por meio de fatores diatépicos, diastraticos, diafasicos e diacronicos, que
respectivamente fazem relacdo com a variacdo na dimensdo espacial, dimensdo social,

dimensao situacional e dimensao temporal.
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Na visdo de Bagno (2015), a sociolinguistica desempenha um papel fundamental na
compreensdo das complexidades da linguagem, por meio de suas relagGes sociais, culturais e
identitarias. A analise das variacdes linguisticas fornece informagdes valiosas sobre as
tradicGes, historicidade e cultura, favorecendo com que os elementos sociolinguisticos
revelem modelos sociais, preconceitos linguisticos, além das desigualdades linguisticas
existentes dentro de uma lingua que é multipla, e assim contribuindo para o entendimento da
pluralidade linguistica e a promogdo da equidade linguistica entre os sujeitos.

O estudo da variacao linguistica contribui para a preservacao e manutencao de muitas
linguas e variedades dialetais, fazendo com que, por meio de documentacao e registros, elas
ndo se percam no decurso do tempo. Também, propicia a comunicacdo respeitosa entre
culturas diversas. Nesse estudo, em especial, o respeito, a valorizacdo e a preservacao da
diversidade linguistica existente no Brasil, especificamente no territério amazonico, com
todas as suas particularidades.

Aprender questdes sociolinguisticas na sala de aula faz nos desprender de conceitos
que estigmatizam as variedades dialetais presentes no nosso pais. Segundo Bagno (2015), o
preconceito linguistico ainda é alimentado diariamente nos variados meios de comunicacdo e
nos manuais que ainda trabalham a prescricdo, ditando o que é o certo e o errado na lingua.
Tal concepgao, baseia-se apenas na variedade culta da lingua, por meio de uma idealizacao de
um unico padrdo de lingua, pautado nos compéndios das gramaticas tradicionais, as quais nao
levam em consideracdo o uso real da lingua portuguesa.

O preconceito linguistico surge a partir do momento que se passa a desconsiderar as
formas que fogem daquilo que foi considerado o tnico padrdo ideal de lingua, descartando
por exemplo formas que sdo oriundas de territérios tradicionais. E isso, é um descarte da
histéria e memoria de um povo.

A lingua é heterogénea e cada variedade caracteriza as multiplas identidades que os
individuos carregam em suas singularidades. Bagno (2003) afirma que somos a lingua que

falamos, e essa lingua é constitutiva da identidade individual e social de cada ser humano.
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Privilegiar apenas aquilo que é considerado a ‘norma padrao’ causa negligéncia e rejeicao a
riqueza presente nas diversas formas de falar e isso resulta em profundas desigualdades de
oportunidades, ascensdo social e, consequentemente, empobrecimento da propria lingua, que
é rica em improvisacOes, adaptacoes e passivel ao surgimento de novas estruturas.

Calvet (2002, p. 12) diz que “as linguas ndo existem sem as pessoas que as falam, e a
histéria de uma lingua é a historia de seus falantes”. Assim, podemos entender que a
linguagem é um fendmeno intrinsecamente social e historico, cuja existéncia e evolucao
dependem categoricamente da praxis de seus falantes. A andlise dessas variantes evidencia
que a estrutura linguistica ndo se dissocia da trajetoria sociohistorica de sua comunidade
linguistica, legitimando a oralidade ribeirinha como um patrim6nio identitario e um
monumento histdrico vivo.

Dessa forma, a identidade do aluno ribeirinho da Amazo6nia, segundo Hall (2006), se
reconstroi diariamente, por meio da sua vivéncia com o rio, com a sua localizacdo geografica
e com os centros urbanos. Falar dessa relagdo na escola é falar da pertenca social do aluno,
pois quando a escola silencia esses saberes, ela esta silenciando a propria identidade do aluno,
gerando o apagamento da identidade cultural dos sujeitos.

Para Bauman (2005), a padronizacdo escolar vista como um projeto moderno de
ordenacao e eliminacdo de ambivaléncias, atua apagando identidades ao impor um curriculo
rigido e eurocéntrico que desconsidera particularidades locais, como o léxico de comunidades
ribeirinhas. Frente a essa ‘indiferenca curricular’ que fragiliza os sujeitos, a valorizacdo da
variedade linguistica local surge como resisténcia pedagdgica, validando a identidade do
educando e transformando a sala de aula em um espaco de contra-hegemonia.

Por meio da reflexdo proposta por Bauman (2005), neste artigo, adotamos a postura de
Bhabha (2013), pensar o ‘entre-lugar’ traduzido pela ancestralidade dos povos ribeirinhos e a
cultura letrada. Na sala de aula de Lingua Portuguesa das comunidades ribeirinhas, a cultura

letrada eurocéntrica e a sabedoria ancestral dos povos das aguas devem coabitar, desafiando a
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linearidade do ensino tradicional e exigindo que a escrita seja ressignificada a partir da
vivéncia dos estudantes.

A articulacdo entre os saberes tradicionais e o letramento formal resulta em um
processo de hibridismo cultural contemporaneo. A cultura letrada, quando costurada a
ancestralidade, permite ao estudante ribeirinho transitar com autonomia tanto no universo da
oralidade de sua comunidade quanto nas demandas da sociedade letrada global, gerando o
empoderamento da identidade do sujeito amazonico.

Partindo dessas perspectivas que se insere o jogo no ensino de lingua portuguesa,
tomando como base as concepcoes de Kishimoto (2009), que atribui ao jogo pedagégico um
carater de natureza dupla, a saber, o carater educativo e o carater lidico, configurando a
apreensdo dos conteidos curriculares intencionais a liberdade e a satisfacdo do sujeito no ato
de aprender.

Para a autora, o jogo carrega consigo a cultura, os valores e a historia do grupo no qual
foram gerados. Dessa forma, o caga-palavras da diversidade linguistica ribeirinha do Baixo
Tocantins ao transpor o 1éxico ribeirinho para a estrutura do jogo transforma o ato lidico em
espaco de representacdo. Partindo dessa configuracdo, o aluno sente-se seguro para expressar
suas hipéteses linguisticas sem o medo de errar. A manifestacdo auténtica de sua identidade,
por meio do jogo, gera o acolhimento ao invés do estigma.

A integracdo entre as praticas ludopedagogicas e a diversidade linguistica promove o
que Kishimoto (2009) discute como o desenvolvimento integral da crianga por meio de
experiéncias significativas. O jogo ndo visa apenas ao entretenimento, mas a mobilizacdo de
esquemas mentais complexos de reflexdao sobre a lingua. Quando o contetido do jogo retrata a
variedade ribeirinha, ocorre uma sintese entre a teoria sociolinguistica e a pratica de sala de
aula. O ludopedagogico torna-se, assim, uma estratégia de resisténcia pedagdgica e politica,
ele instrumentaliza a cultura letrada a favor do estudante ribeirinho, provando que o respeito
as multiplas identidades linguisticas é o caminho mais eficaz para uma alfabetizacdo

verdadeiramente emancipadora (Freire, 1968).
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O caga-palavras da diversidade linguistica ribeirinha do Baixo Tocantins, como
pratica ludopedagogica, atua como dispositivo de mediacdo, configurando o terceiro espaco,
como discute Bhabha (2013) em seus estudos sobre traducdo cultural. No jogo, essas
configuracoes traduzem-se em uma negociacdo de politica linguistica onde a voz do aluno
apresenta-se com direito de autoria.

A imposicdo de uma cultura rigida que ignora a realidade ribeirinha amazonica gera o
que o Bhabha (2013) chama de mimetismo, que ocorre quando os sujeitos sdo obrigados a
reproduzir um discurso colonizador, nesse caso, nas instancias escolares, forcando o aluno
ribeirinho a adotar uma norma-padrao desvinculada da sua cosmovisdao, gerando um
aprendizado linguistico artificial. Nesse sentido, a valorizagdo das variedades dialetais no jogo
rompe com essa légica mimética, transformando o ato de ler e escrever em uma pratica de
afirmacdo, e ndo de silenciamento da ancestralidade.

Segundo Munduruku (2009), o jogo e o ato de brincar ndo sdo atividades periféricas
ou meros passatempos, mas sim fundamentais eixos estruturantes de transmissao da
ancestralidade e da memoria coletiva. Nas sociedades que se erguem as margens dos rios e
matas, 0 jogo funciona como uma pedagogia viva em que a oralidade, os saberes praticos
sobre a natureza e os mitos formadores sdo herdados e atualizados pelas novas geracdes. Ao
transpor o léxico e as variantes dialetais locais para o cacga-palavras da diversidade
linguistica ribeirinha do Baixo Tocantins, a escola ndo esta aplicando um jogo vazio de
sentidos, mas sim acionando essa memoria ancestral. E, assim, o ludico torna-se o elo que
valida as experiéncias historicas dos educandos e assegura que a apropriacdo da cultura
letrada ocorra em profunda consonancia com as suas raizes culturais.

Pensando na realidade sociocultural dos alunos ribeirinhos da Amazonia e nas
concepcoes aqui discutidas que se pensou na producao desse jogo pedagogico que serve como
um potente instrumento para ser utilizado em sala de aula. Na secdo seguinte é apresentada a

estruturacdo do caga-palavras da diversidade linguistica ribeirinha do Baixo Tocantins.
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2. A ESTRUTURACAO DO JOGO PEDAGOGICO: CACA-PALAVRAS DA
DIVERSIDADE LINGUISTICA RIBEIRINHA DO BAIXO TOCANTINS

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa, de natureza aplicada,
configurando-se em uma pesquisa-acdao, conforme os pressupostos de Thiollent (1988). Essa
escolha metodoldgica justifica-se pela necessidade de associar a teoria sociolinguistica a uma
acdo pratica e transformadora no ambiente escolar, em que pesquisadores e participantes
interagem ativamente na construcao do conhecimento e na valorizacdao da identidade cultural
local.

O estudo foi desenvolvido em uma escola do campo e das aguas, localizada na regido
ribeirinha do municipio de Abaetetuba, no estado do Para. Os sujeitos da pesquisa foram 10
alunos matriculados no 3° ano do Ensino Fundamental I, com faixa et4ria compreendida entre
9 e 12 anos. A escolha desse publico-alvo considerou a relevancia de se trabalhar a
diversidade linguistica e o ludico nos anos iniciais da alfabetizacdo e do letramento.

Em observancia aos preceitos éticos da pesquisa cientifica com seres humanos, a
pesquisa aqui desenvolvida foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade
Federal do Para, com o CAAE n° 87331525.5.0000.0018. A participacdo dos colaboradores
ocorreu mediante a anuéncia da gestdo escolar e dos responsaveis pelos menores, garantindo o
respeito e a integridade de toda a comunidade escolar envolvida.

Inicialmente, realizou-se uma diagnose em sala de aula para identificar o vocabulario,
as expressoes e as variedades dialetais espontaneas utilizadas pelos proprios alunos no
cotidiano ribeirinho. Esse levantamento serviu de matéria-prima e base contextual para a
producdo do material didatico.

A partir dos dados da diagnose, confeccionou-se o jogo pedagégico Caga-Palavras da
Diversidade Linguistica Ribeirinha do Baixo Tocantins. A intervencdo em sala de aula

ancorou-se nas praticas ludopedagoégicas propostas por Kishimoto (2009), utilizando o jogo
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como ferramenta de mediacdo para interligar a realidade social dos educandos a disciplina de
Lingua Portuguesa.

Os dados foram coletados por meio da observacdo participante e de registros
detalhados em diario de campo realizados pelas pesquisadoras durante a execucdo da
atividade lidica. A diagnose realizada com os alunos permitiu 0 mapeamento de expressoes
tipicas da comunidade, as quais compuseram a estrutura do jogo. Dentre o vocabulario
mapeado, destacaram-se itens lexicais e variantes como: tebudo, freteira, parente, piqueno,
paresque, gapuiar, lancear, mufino, amodo, assiada, peia, tuira e purruda. A identificacdo
dessas palavras legitimou a bagagem cultural dos discentes, servindo de base para as
discussoes em sala de aula.

Por meio da coleta de dados, uma questdo nos chamou atencao, que foi observar que a
linguagem ribeirinha, comum aquele territorio, ndo era pensada como simbolo de identidade,
pertencimento, valorizagcdo, preservacdo e muito menos como proposta metodolégica para
diversos contetidos disciplinares, o que nos fez refletir que este tipo de trabalho precisa ser
mais debatido nos espacos de conhecimento, como as academias, as formacdes realizadas
para os docentes das secretarias municipais de educacdo e, estar presente nos curriculos dos
cursos superiores de formacao docente, entre outros espacos que podem tomar esta pauta de
discussao.

A producgdo do jogo ocorreu de forma criativa e artesanal, com materiais de baixo
custo como papel, canetinha hidrografica e papel adesivo. Nos preocupamos em produzir um
jogo que nao demandasse muito tempo, nem muitas dificuldades com regras complexas, para
que ndo ficasse cansativo e causasse porventura, o desinteresse dos participantes.

Com a producdo do jogo, objetivamos promover uma experiéncia concreta entre teoria
e pratica, pois almejamos fazer com que o jogo leve para dentro dos espacos escolares
ribeirinhos a reflexdo de se manter viva e preservada a variedade vernacular utilizada em

territérios de comunidades tradicionais ribeirinhas.
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As cartelas do jogo foram confeccionadas com um caga-palavras que apresenta itens
lexicais utilizados no cotidiano dos alunos ribeirinhos. A ideia é fazer com que os alunos
identifiquem e marquem com caneta hidrocor estes itens lexicais que estdo presentes dentro
das realidades que sdo inerentes a eles. A seguir expomos o protocolo do jogo, com fins

instrutivos e para que ele possa ser utilizado na educacao basica.

CACA-PALAVRAS DA DIVERSIDADE LINGUISTICA RIBEIRINHA DO BAIXO
TOCANTINS

Componentes:
* 10 cartdes contendo um caga palavras com itens lexicais diversificados;
* 10 canetinhas hidrograficas.
Como construir o jogo:
* No aplicativo Canva, confeccione os cartdes contendo um caca-palavras que contenha
itens lexicais originarios de comunidades tradicionais ribeirinhas;
* Escolha lexias variadas que represente o territorio ribeirinho;
* Imprima os caga-palavras em tamanho 10cm x 15cm, em papel fotografico ou Vergé.
* Com papel adesivo transparente cubra cuidadosamente cada caga-palavra de forma

que apos utilizado com canetinha hidrografica possa ser apagado.
Quantidade de participantes: 16 alunos.

Objetivo do jogo: Fazer com que os alunos reconhecam entre os itens lexicais dispostos no
caca-palavras, os itens que possam reconhecidos como linguagem ribeirinha dentro do

arcabouco linguistico desses territérios.

A Revista OWL Journal esta licenciada com uma Licenca Creative Commons Atribuicao
(CC BY)

11/20



REVISTA OWL (OWL Journal)

www.revistaowl.com.br — ISSN: 2965-2634

Habilidades da BNCC: EF35LP11, que se volta em ouvir variedades linguisticas (regionais,

urbanas, rurais), identificando suas caracteristicas e combatendo o preconceito linguistico,

valorizando-as como expressoes culturais de diferentes grupos sociais.

Publice-alvo: Alunos do 3° ano do ensino fundamental 1.

Como jogar:

Inicie o jogo distribuindo os caga-palavras e uma caneta hidrografica aos alunos que
podem estar dispostos individualmente ou em duplas, para que possam analisar
cuidadosamente cada item lexical contido ali;

Peca aos alunos que utilizando a caneta hidrografica possam marcar a lexia
identificada;

Apos a identificacdo dos itens lexicais cada aluno ou dupla deve explanar aos demais
sobre os seus significados ao restante da turma;

Apo6s a identificacao das lexias dispostas nos caca-palavras, deve-se realizar uma
breve discussao acerca da variacdo linguistica presente na nossa sociedade, pontuar
sobre o preconceito linguistico de forma com que os alunos compreendam a
necessidade de valorizagdo e preservacdo destes itens que fazem parte de suas

identidades.

A seguir, apresentamos a figura do jogo que foi produzido para fins educativos

(Figura 1).
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Figura 1 — Caca-palavras da diversidade linguistica ribeirinha do Baixo Tocantins
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Fonte: elaborado pelas autoras deste trabalho.

O jogo foi confeccionado por meio da escuta ativa na relacdo alunos, professores e
pesquisadores, a busca pelos itens lexicais ndo se configura apenas em uma tarefa linguistica, mas
pelo sentimento de pertenga-liidica que se configura em aprendizado e pratica ativa. O design do
jogo foi confeccionado com o suporte do aplicativo Canva e seus itens lexias foram inseridos de
forma a tornar a atividade mais desafiadora e atrativa.

Ap6s a produgdo do jogo, discutiu-se a temadtica juntamente com os professores e a turma,
abordando a conceituacdo necessaria e dialogando sobre as reflexdes que envolvem a teméatica em
escopo. Posteriormente, o jogo foi aplicado com o acompanhamento das professoras, visando a
percepcao individual e coletiva dos alunos na realizacdo do jogo, propondo intervengoes quando
necessario e, sobretudo, incentivando a autonomia e a autoconfianca no processo de

aprendizagem, como podemos visualizar nas imagens a seguir na figura 2.
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Figura 2 — Aplicacdo dos jogos na brinquedoteca

Fonte: elaborado pelas autoras deste trabalho.

Ap6s a aplicagdo do jogo, diagnosticou-se como os alunos lidaram com a questao da
diversidade linguistica e identidade cultural, por meio da utilizacao da pratica ludopedagogica, o

jogo da diversidade linguistica ribeirinha do Baixo Tocantins. A seguir apresenta-se os resultados.

3. O RESULTADO APOS A APLICACAO DO JOGO LUDOPEDAGOGICO CACA-
PALAVRAS DA DIVERSIDADE LINGUISTICA RIBEIRINHA DO BAIXO
TOCANTINS

A proposta da aplicacdo do jogo ludopedagogico foi recebida com bastante entusiasmo
pelos alunos do 3° ano do Ensino Fundamental da Escola Publica Ribeirinha da Cidade de
Abaetetuba/PA. Durante a realizacdao das atividades com o jogo, observou-se que os alunos

demonstraram maior interesse, participacao e envolvimento, uma vez que o jogo possibilitou uma
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aprendizagem mais dinamica, interativa e contextualizada com a realidade sociocultural dos
alunos.

A andlise dos dados coletados por meio da observacdo participante e sistematizados no
didrio de campo permitiu a emersao de trés categorias analiticas fundamentais: a legitimacdao do
léxico ribeirinho, o tensionamento da identidade cultural e a poténcia do lidico como mediagao.

A diagnose inicial resultou no mapeamento de um léxico vivo e dinamico, quando os
alunos nos contemplaram com itens lexicais oriundos de suas realidades diarias, a saber:
tebudo, freteira, parente, piqueno, paresque, gapuiar, lancear, mufino, amodo, assiada, peia,
tuira e purruda. Partindo dessa perspectiva, de acordo com Coseriu (1980), essas palavras
expressam a dimensao historica e cultural da lingua por meio da norma, ou seja, do conjunto
de realizacOes tradicionais e comuns a comunidade, que ndo se confundem com a rigidez da
norma-padrao.

Tomando como base a Ecologia Linguistica de Calvet (2002), esse vocabulario reflete
a perfeita adaptacdo dos falantes ao seu ecossistema hidrico e social; 'gapuiar' e 'lancear’, por
exemplo, sao formas que ganham sentido na relacdo direta com a vida no rio. Ao
sistematizarmos essas variantes no Caca-Palavras, a intervencao pedagdgica operou um ato
glotopolitico, combatendo o que Bagno (2015) conceitua como preconceito linguistico. Em
vez de estigmatizar o falar ribeirinho ou trata-lo como um desvio, o jogo o legitimou como
um sistema linguistico complexo, estruturado e dotado de valor cognitivo.

O dado mais complexo registrado no diario de campo diz respeito a invisibilidade da
linguagem local enquanto patrimonio pelos préprios alunos. Conforme observado, o falar
ribeirinho ndo era associado por eles a sentimentos de valorizagdao ou pertencimento. Esse
fendmeno dialoga estreitamente com as reflexdes de Hall (2006) sobre as identidades
culturais na poés-modernidade, frequentemente fragmentadas e submetidas a processos de
colonizagdo cultural que empurram as culturas tradicionais para a marginalidade. Ao nao se
reconhecerem na prépria linguagem, os sujeitos evidenciam o peso de um curriculo

eurocéntrico e homogeneizador.
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Ao dialogar com as concepcoes de Bhabha (2013), nessa dinamica construida por
meio do jogo, vimos que a sala de aula se transformou, e deu espaco ao entre-lugar, o terceiro
espaco da enunciacdo e hibridismo, onde a cultura local, historicamente silenciada, confronta
a cultura escolar hegemonica. A negacdo inicial da identidade linguistica pelos alunos reforca
a urgéncia de deslocar esses saberes da periferia para o centro do debate curricular, gerando
fissuras nas estruturas de apagamento cultural.

A aplicagdo do jogo ludopedagégico Caga-Palavras da Diversidade Linguistica
Ribeirinha do Baixo Tocantins demonstrou o potencial do Ilidico como agéncia
transformadora. Como preconiza Kishimoto (2009), o jogo atuou como mediacdo pedagogica,
conferindo aos alunos a liberdade de acdo e o estimulo a estabilidade emocional, necessarios
para a apropriacao do conhecimento de forma ndo impositiva. Somado a isso, a perspectiva de
Munduruku (2009) enriquece a analise ao lembrar que, nas matrizes tradicionais e indigenas,
fortemente conectadas a raiz ribeirinha, o jogo e a ludicidade ndo sdo meros passatempos
individuais, mas praticas comunitarias de transmissao de saberes e fortalecimento de vinculos.
O carater artesanal do recurso (papel, canetinha e papel adesivo) corroborou essa visdo
ecoldgica e comunitaria.

Os registros do diario de campo destacaram que a busca pelas palavras desencadeou
momentos de boas interagOes sociais, os alunos compartilharam histérias sobre quando e com
quem usavam termos como 'mufino’ ou 'purruda’, transformando a atividade em um mutirdo
de resgate de memorias e vivéncias ancestrais.

Por meio do registro dos itens lexicais e com base nas teorias aqui discutidas,
dispomos um quadro com as categorias de associacdo e o que as palavras despertam nos

alunos, conferir quadro 1, a seguir.

Quadro 1 — Categorias de associacao e o que as palavras despertam nos alunos

Categoria de Exemplos de palavras O que desperta nos alunos

associagdo

A Revista OWL Journal esta licenciada com uma Licenca Creative Commons Atribuicao

(cc BY)
16/20



REVISTA OWL (OWL Journal)

www.revistaowl.com.br — ISSN: 2965-2634

Ecoldgica / Territorial | gapuiar, lancear, freteira Lembrancas da pesca, barcos,
transporte fluvial e o cotidiano na

beira do rio.

Ancestral / Afetiva mufino, amodo, tuira, Memoéria afetiva do lar; falas
piqueno atribuidas a maes, pais e avos.
Sociocomportamental tebudo, purruda, peia, Humor, piadas internas,
assiada caracterizacao de comportamentos
do grupo.

Fonte: elaborado pelas autoras deste trabalho.

AssociacOes ecologicas e de manejo apresentaram palavras ligadas ao ecossistema e a
sobrevivéncia no territério ribeirinho, ja as associacdes afetivas, familiares e ancestrais
remetem as palavras que geram acolhimento, reconhecimento da hierarquia de saberes,
especialmente de pessoas mais velhas e as associagdes sociocomportamentais qualificam a
dindmica da prépria comunidade.

O léxico ribeirinho mapeado alinha-se perfeitamente as competéncias de alfabetizacao,
ortografia e letramento propostas pela BNCC (2018), ao transpor a aplicacdo do jogo
pedagégico para o cenario do 3° ano do Ensino Fundamental. No eixo da Lingua Portuguesa,
fendmenos de variacdo fonética presentes em 'piqueno' e 'paresque’ tornam-se objetos ricos
para a compreensao das regularidades ortograficas textuais, permitindo a transicdo consciente
da oralidade para o registro escrito sem a estigmatizacao do aluno.

Interdisciplinarmente, os dados empiricos revelam que a faixa etaria do 3° ano é
propicio para interligar termos como 'gapuiar’ e 'tuira' aos contetidos curriculares de Geografia
e Ciéncias, convertendo as vivéncias hidricas e os saberes tradicionais preconizados por
Munduruku (2009) em ferramentas de leitura do espaco geografico e de valorizacdo da

identidade cultural local.
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Em sintese, a aplicacdo da atividade lidica fomentou reflexdes profundas acerca das
variagoes linguisticas, permitindo que os alunos estabelecessem correlagdes concretas entre a
norma-padrdo, preconizada pela instituicdo escolar e demandada socialmente, e as diversas
variedades linguisticas que coexistem na realidade social. Ademais, constatou-se que o carater
ludico da metodologia proposta potencializou o interesse, a motivagao e a interatividade dos
alunos, convertendo o processo de ensino-aprendizagem em uma experiéncia
significativamente mais dial6gica e prazerosa.

Apbs a conclusdo das experiéncias com o recurso ludopedagégico, professores e
alunos ratificaram a viabilidade de transpor o jogo para o ambiente escolar. Essa transicao
visa promover praticas pedagdgicas mais dinamicas e alinhadas as realidades socioculturais
locais, de modo a integrar a linguagem ribeirinha a instancia escolar como marca identitaria.
Consequentemente, tal insercdo legitima esses saberes tradicionais por meio de discussoes

linguisticas e/ou interdisciplinares no espaco de aprendizagem.
CONSIDERACOES FINAIS

As discussdes teoricas acerca da diversidade linguistica, da identidade cultural e dos
jogos pedagégicos, articuladas ao universo da linguagem ribeirinha amazonica no contexto
escolar, constituiram os pilares necessarios para o desenvolvimento desta pesquisa.

Em suma, a aplicacdo do recurso ludopedagogico demonstrou-se eficaz ao fomentar
reflexdes profundas acerca das variagoes linguisticas no 3° ano do ensino fundamental de uma
escola publica ribeirinha no municipio de Abaetetuba/PA. A metodologia ativa proposta,
configurada em um caca-palavras da diversidade linguistica ribeirinha do Baixo Tocantins,
permitiu que os alunos estabelecessem correlacbes concretas entre a norma-padrao,
preconizada pela instituicdo escolar e demandada socialmente, e as diversas variedades que
coexistem na realidade social. Ademais, o carater lidico da atividade potencializou o
interesse, a motivacao e a interatividade dos alunos, convertendo o processo de ensino-

aprendizagem em uma experiéncia significativamente mais dialgica e prazerosa.

A Revista OWL Journal esta licenciada com uma Licenca Creative Commons Atribuicao

(cc BY)
18/20



REVISTA OWL (OWL Journal)

www.revistaowl.com.br — ISSN: 2965-2634

Nao obstante o éxito da intervencao, identificou-se uma lacuna persistente no curriculo
escolar formal: a linguagem ribeirinha, conquanto configure uma marca linguistica e
identitaria indissocidvel de seu territério, permanece a margem de discussdes
interdisciplinares cotidianas. Essa invisibilidade institucional evidencia a preméncia de uma
decolonizacdo curricular. Necessita-se, portanto, integrar essa variacdo linguistica de forma
organica a matriz curricular, transformando a sala de aula em um espaco epistémico de
resisténcia. Essa reestruturacao decolonial é fundamental para fomentar debates voltados a
valorizar a relevancia desse falar para os sujeitos que o constituem e o performam em seus
contextos socioculturais, legitimando suas vivéncias frente as imposicdes da norma-padrao.

Diante desse cenario, a excelente receptividade da comunidade escolar aponta
caminhos promissores entre a Universidade e a Educacdo Bésica. Apds a conclusdo das
experiéncias, professores e alunos ratificaram a viabilidade de transpor o jogo de forma
permanente para o ambiente escolar. Essa transicdo visa promover praticas pedagdgicas mais
dinamicas e alinhadas as realidades locais, integrando a linguagem ribeirinha a instancia
escolar como marca identitaria legitima. Consequentemente, tal inser¢do insere esses saberes
tradicionais no cerne de discussoes interdisciplinares no espaco de aprendizagem.

Recomenda-se, por fim, o desenvolvimento de pesquisas futuras dedicadas a
elaboracdo de materiais didaticos complementares, voltados especificamente a valorizacdao da
ecolinguistica dos territdrios ribeirinhos. Almeja-se, outrossim, que este estudo contribua para
que a instituicao escolar se consolide ndo como um espaco de apagamento cultural, mas como
um ambiente de acolhimento e legitimacdo da pluralidade identitaria e linguistica de seus

estudantes.
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