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RESUMO

O ensino de Quimica no Ensino Fundamental apresenta desafios relacionados a compreensdo de
contetidos abstratos, como a Tabela Periédica dos Elementos Quimicos, especialmente quando
abordados por meio de metodologias tradicionais. Diante desse contexto, o presente Trabalho de
Conclusdo de Curso teve como objetivo analisar a contribuicdo do uso de jogos didaticos como
recurso lidico no processo de ensino-aprendizagem da Tabela Peridédica no 9° ano do Ensino
Fundamental da Escola Municipal Prefeito José Gongalo de Bastos — MA. A pesquisa caracteriza-se
como uma proposta pedagbégica de abordagem qualitativa, fundamentada em levantamento
bibliogréfico e na aplicacdo de jogos didaticos elaborados com materiais simples e de baixo custo. A
proposta foi desenvolvida por meio de uma sequéncia didatica composta por aula teérica, atividades
lidicas e atividade avaliativa. Os resultados obtidos indicaram que a utilizagdo dos jogos didaticos
favoreceu o interesse, a participacdo e a compreensao dos alunos em relacao aos contetidos da Tabela
Periddica, além de promover a interacdo entre os estudantes e o protagonismo no processo de
aprendizagem. Conclui-se que o uso de recursos lidicos constitui uma estratégia pedagégica eficaz
para o ensino de Quimica no Ensino Fundamental, contribuindo para uma aprendizagem mais
significativa e dinamica.

Palavras-chave: Ensino de Quimica; Jogos didaticos; Tabela Peri6dica; Aprendizagem significativa;
Ensino Fundamental.

ABSTRACT

The teaching of Chemistry in Elementary School presents challenges related to the understanding of
abstract concepts, such as the Periodic Table of Chemical Elements, especially when approached
through traditional methodologies. In this context, this Final Course Project aimed to analyze the
contribution of using educational games as a playful resource in the teaching-learning process of the
Periodic Table in the Sth grade of Elementary School at the Municipal School Prefeito José Gongalo
de Bastos — MA. The research is characterized as a qualitative pedagogical proposal, based on a
literature review and the application of educational games made with simple and low-cost materials.
The proposal was developed through a didactic sequence composed of a theoretical lesson, playful
activities, and an evaluative activity. The results obtained indicated that the use of educational games
fostered student interest, participation, and understanding of the Periodic Table content, in addition to
promoting interaction among students and their protagonism in the learning process. It is concluded
that the use of playful resources constitutes an effective pedagogical strategy for teaching Chemistry in
Elementary School, contributing to more meaningful and dynamic learning.

Keywords: Chemistry teaching; Educational games; Periodic Table; Meaningful learning; Elementary
education.
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1. INTRODUCAO

O ensino de Quimica na Educacdo Bésica, especialmente no Ensino Fundamental,
apresenta desafios significativos relacionados a compreensdo de conceitos abstratos,
simbdlicos e, muitas vezes, distantes da realidade dos alunos. Entre esses conteuidos, a Tabela
Periodica dos Elementos Quimicos destaca-se como um dos temas que mais geram
dificuldades de aprendizagem, seja pela quantidade de informagoes, seja pela forma
tradicional com que costuma ser abordada em sala de aula. Nesse contexto, torna-se
necessario repensar as praticas pedagogicas adotadas, buscando estratégias que promovam
maior envolvimento dos estudantes e favorecam a construcdo de uma aprendizagem
significativa.

A escola contemporanea enfrenta o desafio de dialogar com uma geracdo de alunos
cada vez mais conectada, dindmica e habituada a estimulos visuais e interativos. Métodos
exclusivamente expositivos, baseados na memorizacdo mecanica de simbolos, nimeros
atomicos e classificacGes, tendem a tornar o processo de ensino-aprendizagem pouco atrativo
e, em muitos casos, ineficiente. Dessa forma, o professor assume o papel de mediador do
conhecimento, sendo responsavel por criar situacoes didaticas que despertem o interesse dos
alunos e possibilitem a compreensao dos contetidos de maneira contextualizada e
participativa.

Nesse cenario, o ludico surge como uma importante ferramenta pedagogica, capaz de
tornar o ambiente escolar mais dinamico e motivador. A utilizagdao de jogos didaticos no
ensino de Quimica possibilita a aproximacao entre teoria e pratica, favorecendo a participacdao
ativa dos alunos no processo de aprendizagem. Ao brincar, jogar e interagir, o estudante
desenvolve habilidades cognitivas, sociais e afetivas, ao mesmo tempo em que constroi
conceitos cientificos de forma mais natural e prazerosa. De acordo com estudos na area da
educacdo, o uso de atividades ludicas contribui para o desenvolvimento do raciocinio, da
criatividade e da autonomia do aluno, além de favorecer a aprendizagem significativa

(Antunes, 1998).
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Os jogos didaticos, quando bem planejados e alinhados aos objetivos pedagogicos,
podem ser utilizados como estratégias eficientes para o ensino da Tabela Periodica no 9° ano
do Ensino Fundamental. Por meio desses recursos, contetidos como classificacdo dos
elementos, propriedades periodicas e organizacdo da tabela podem ser trabalhados de forma
interativa, estimulando a curiosidade e o interesse dos estudantes. Além disso, 0s jogos
permitem que o erro seja encarado como parte do processo de aprendizagem, reduzindo a
ansiedade e o medo de errar, comuns em disciplinas da area das Ciéncias da Natureza.

Outro aspecto relevante do uso do lidico no ensino de Quimica refere-se a
possibilidade de promover a aprendizagem colaborativa. Ao participar de jogos em grupo, os
alunos aprendem a trabalhar em equipe, respeitar regras, dialogar e compartilhar
conhecimentos, fortalecendo relacOes interpessoais e desenvolvendo competéncias
socioemocionais. Segundo Cunha (2004), os jogos educativos constituem um recurso didatico
que pode ser utilizado em diferentes momentos do processo de ensino, seja para introducao de
contetidos, fixacdo ou avaliagdo, contribuindo para tornar as aulas mais atrativas e
significativas.

A escolha do tema deste trabalho justifica-se pela necessidade de buscar alternativas
metodologicas que auxiliem no ensino da Tabela Periddica, especialmente em contextos
escolares que enfrentam limitagOes de recursos didaticos e infraestrutura. A Escola Municipal
Prefeito José Goncalo de Pastos Bons, localizada no estado do Maranhdo, insere-se nessa
realidade, o que reforca a importancia de propostas pedagdgicas que possam ser aplicadas
com materiais simples, de baixo custo e facilmente adaptaveis a rotina escolar. Dessa forma,
os jogos didaticos apresentam-se como uma estratégia viavel e eficaz para enriquecer o ensino
de Quimica nessa etapa da educagdo basica.

Além disso, este trabalho fundamenta-se na concepcao de que o aprendizado ocorre de
maneira mais efetiva quando o aluno é colocado como protagonista do processo educativo. Ao
participar ativamente das atividades ladicas, o estudante deixa de ser apenas um receptor
passivo de informagOes e passa a construir seu proprio conhecimento, relacionando novos

conceitos com saberes prévios. Essa abordagem contribui para uma aprendizagem mais
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duradoura e significativa, alinhada as orientacdes atuais da educacdo e aos principios da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que enfatizam a participacdo ativa do aluno e o
desenvolvimento de competéncias e habilidades (Ausubel, 2003; Brasil, 2018)

Diante do exposto, este artigo tem como objetivo geral apresentar uma proposta
pedagogica baseada no uso de jogos didaticos para o ensino da Tabela Periddica no 9° ano do
Ensino Fundamental, enquanto os objetivos especificos sdo: Compreender a importancia do
lidico como estratégia pedagdgica no ensino de Quimica, investigar as dificuldades
enfrentadas pelos alunos do 9° ano na aprendizagem dos conteidos relacionados a Tabela
Periddica., desenvolver jogos didaticos voltados para o ensino da Tabela Periddica, aplicar os
jogos didaticos em sala de aula como metodologia de ensino, avaliar a contribuicdo dos jogos
didaticos no interesse, participacdo e compreensdo dos alunos acerca dos conteidos
trabalhados e refletir sobre o papel do professor como mediador no uso de atividades ltidicas
no ensino de Quimica.

Busca-se demonstrar como o lidico pode contribuir para a melhoria do processo de
ensino-aprendizagem em Quimica, promovendo maior interesse, participacdo e compreensao
dos conteddos por parte dos alunos. Espera-se que esta pesquisa possa servir como referéncia
para professores da area de Ciéncias da Natureza, incentivando a adocdo de praticas
pedagdgicas inovadoras e contextualizadas, capazes de tornar o ensino de quimica mais

acessivel, prazeroso e significativo.
2. REFERENCIAL TEORICO
2.1 O ensino de Quimica no Ensino Fundamental

O ensino de Quimica no Ensino Fundamental tem como objetivo possibilitar ao aluno
a compreensao dos fendmenos naturais e das transformacdes da matéria presentes em seu
cotidiano. No entanto, essa disciplina ainda é frequentemente percebida pelos estudantes

como complexa e de dificil entendimento, principalmente devido a presenca de conceitos
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abstratos, linguagem simbélica e necessidade de interpretacdo cientifica. No 9° ano do Ensino
Fundamental, esses desafios tornam-se ainda mais evidentes, pois os alunos entram em
contato com conteido que exigem maior capacidade de abstracao e raciocinio légico.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o ensino de Ciéncias da
Natureza deve promover a alfabetizacdo cientifica, incentivando o desenvolvimento do
pensamento critico, da curiosidade e da investigacdo. Dessa forma, é fundamental que o
professor adote metodologias que favorecam a participacdo ativa do aluno, estimulando a
construcdo do conhecimento de forma contextualizada e significativa. Quando o ensino de
Quimica é baseado apenas em métodos tradicionais, centrados na memorizacao de conceitos,
simbolos e formulas, o processo de aprendizagem tende a se tornar pouco atrativo e, muitas
vezes, ineficaz.

Nesse contexto, torna-se essencial repensar as praticas pedagogicas utilizadas em sala
de aula, buscando estratégias que aproximem os conteudos cientificos da realidade dos
estudantes. A utilizacdo de recursos didaticos diversificados pode contribuir
significativamente para a melhoria do ensino de Quimica, tornando-o mais dinamico e
acessivel aos alunos do Ensino Fundamental.

Nesse sentido, a literatura aponta que a forma como a Quimica é trabalhada no Ensino

Fundamental influencia diretamente o interesse e a aprendizagem dos alunos.

Ensinar Quimica é ensinar a ler o mundo, é possibilitar ao aluno
compreender as transformacdes que ocorrem na natureza e na
sociedade, tornando-o capaz de intervir de forma critica na realidade
em que vive. (Chassot, 2003, P.90).

A partir dessa perspectiva, compreende-se que o ensino de Quimica ndo deve limitar-
se a transmissdo mecanica de conceitos, férmulas e simbolos, mas sim favorecer a construgao
do conhecimento de maneira contextualizada e significativa. Quando o aluno percebe a
relacdo entre os contetidos quimicos e situagoes do seu cotidiano, o aprendizado torna-se mais
relevante, despertando a curiosidade e promovendo maior engajamento nas atividades

propostas em sala de aula.
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Dessa forma, torna-se fundamental que o professor adote praticas pedagdgicas
inovadoras, que valorizem a participacdo ativa dos estudantes e estimulem o pensamento
critico e investigativo. O wuso de recursos didaticos diversificados, como jogos,
experimentacoes e atividades ludicas, contribui para tornar o ensino de Quimica mais
dindmico e acessivel, favorecendo a compreensdo dos conteidos e auxiliando na superacao

das dificuldades frequentemente apresentadas pelos alunos do Ensino Fundamental.
2.2 A Tabela Periodica como contetido estruturante da Quimica

A Tabela Periodica dos Elementos Quimicos é considerada um dos principais
instrumentos de organizacdo do conhecimento quimico, pois retine informag¢des fundamentais
sobre os elementos, como niimero atomico, massa atémica, propriedades fisicas e quimicas,
além de permitir a compreensao das relacoes existentes entre eles. No entanto, apesar de sua
importancia, a Tabela Periddica é frequentemente apontada como um conteido de dificil
assimilacdo pelos alunos, especialmente quando apresentada de forma fragmentada e
descontextualizada.

Segundo estudos na area do ensino de Quimica, a dificuldade na aprendizagem da
Tabela Periodica esta relacionada, em grande parte, a forma como o conteddo é trabalhado em
sala de aula. Muitas vezes, o ensino prioriza a memorizagdo de simbolos e classificagdes, sem
explorar o significado e a aplicabilidade desses conhecimentos. Essa abordagem pode gerar
desinteresse, desmotivacao e dificuldades de compreensao por parte dos estudantes.

De acordo com Chassot (2003), o ensino de Quimica deve possibilitar ao aluno
compreender o mundo em que vive, estabelecendo relacdes entre os conceitos cientificos e a
realidade social. Nesse sentido, a Tabela Periodica precisa ser apresentada como um
instrumento dindmico, que auxilia na compreensdao das transformacdes quimicas e das
propriedades da matéria, e ndao apenas como um quadro estatico a ser decorado.

Corroborando essa ideia, Zabala (1998) afirma que a aprendizagem significativa

ocorre quando os contetidos sdao ensinados de forma contextualizada, permitindo ao aluno
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atribuir sentido ao que esta sendo estudado. Assim, ao trabalhar a Tabela Periodica de maneira
integrada a situacOes do cotidiano e a problemas reais, o professor favorece a construcao do
conhecimento e amplia as possibilidades de compreensdo dos conceitos quimicos.

Dessa maneira, é fundamental que o professor busque estratégias metodologicas que
possibilitem uma abordagem mais interativa e contextualizada da Tabela Periddica. A
utilizacdo de recursos didaticos alternativos, como jogos, atividades praticas e experimentais,
pode contribuir para que os alunos compreendam melhor a organizacao dos elementos e suas

propriedades, promovendo uma aprendizagem mais significativa.
2.3 O lidico como estratégia pedagogica

O ludico tem sido amplamente discutido na literatura educacional como uma
importante estratégia pedagogica capaz de favorecer o processo de ensino-aprendizagem.
Atividades ladicas, como jogos e brincadeiras, possibilitam a criacdo de um ambiente mais
descontraido e motivador, no qual o aluno se sente estimulado a participar ativamente das
atividades propostas.Para Antunes (1998), o lidico desempenha um papel fundamental no
desenvolvimento cognitivo, social e emocional do educando, contribuindo para a construcao
do conhecimento de forma prazerosa.

No contexto escolar, o uso do lidico vai além do simples entretenimento, pois deve
estar associado a objetivos pedagogicos bem definidos. Quando planejadas de forma
adequada, as atividades lddicas permitem que o aluno aprenda brincando, desenvolvendo
habilidades como raciocinio l6gico, criatividade, autonomia e cooperacao. Além disso, o
ludico favorece a interagdo entre os alunos e entre aluno e professor, fortalecendo as relacGes
interpessoais no ambiente escolar.

Diversos autores destacam que o lidico pode ser utilizado em diferentes etapas do
processo de ensino, seja na introducdo de conteudos, na fixacdo ou na avaliacdo da

aprendizagem. Dessa forma, sua utilizacdao no ensino de Quimica mostra-se uma alternativa
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eficiente para superar dificuldades de aprendizagem e tornar as aulas mais atrativas e
significativas.

Além disso, o ludico contribui para a reducdo da ansiedade e do medo frequentemente
associados a disciplinas consideradas dificeis, como a Quimica. Ao transformar o contetido
em algo mais acessivel e dindmico, o professor possibilita que os alunos desenvolvam uma
relacdo mais positiva com o conhecimento, o que pode aumentar o interesse e o engajamento
nas aulas. Nesse sentido, o uso de jogos didaticos, experimentos simples e atividades
interativas torna-se uma ferramenta importante para facilitar a compreensdo de
conceitos abstratos.

Outro aspecto relevante do ludico é sua capacidade de promover a aprendizagem
significativa, conforme defendido por tedricos da educacdo. Quando o aluno participa
ativamente do processo, relacionando o contetido com situagées praticas e vivéncias do seu
cotidiano, o aprendizado se torna mais duradouro e eficiente. Dessa forma, o lidico nao
apenas auxilia na assimilacdo dos contelidos, mas também contribui para o desenvolvimento
do pensamento critico e reflexivo.

Por fim, é importante destacar que a utilizacdo do lidico exige planejamento e
intencionalidade por parte do professor. Nao se trata apenas de inserir jogos ou brincadeiras
de forma aleatéria, mas de selecionar estratégias que estejam alinhadas aos objetivos de
aprendizagem e ao perfil da turma. Assim, quando bem aplicado, o lidico se consolida como
uma pratica pedagogica inovadora, capaz de tornar o ensino mais dinamico, participativo e

eficaz.

2.4 Jogos didaticos no ensino de Quimica

Os jogos didaticos configuram-se como recursos pedagégicos que combinam
elementos do jogo com objetivos educacionais, possibilitando a aprendizagem de conteudos
de forma interativa e dindmica. No ensino de Quimica, os jogos didaticos tém se mostrado

ferramentas eficazes para trabalhar conceitos abstratos, pois permitem que o aluno participe
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ativamente do processo de aprendizagem, testando hipoteses, tomando decisdes e resolvendo
problemas.

De acordo com Cunha (2004), os jogos educativos podem ser utilizados como recursos
didaticos em diferentes momentos da pratica pedagogica, contribuindo para a motivacdo dos
alunos e para a consolidacao dos contetidos trabalhados. No caso da Tabela Periodica, os
jogos didaticos possibilitam a exploracdo de conceitos como classificacdo dos elementos,
propriedades periddicas e relacdes entre os elementos de forma mais acessivel e

contextualizada.

A utilizacdo de metodologias que promovem a acdo do aluno no
processo de aprendizagem favorece a construcdo do conhecimento,
uma vez que o estudante passa a relacionar novos contetidos com
saberes prévios, desenvolvendo autonomia, raciocinio logico e
capacidade de resolucédo de problemas, aspectos fundamentais para o
ensino de Ciéncias e Quimica (Mortimer; Machado, 2014).

Além disso, os jogos didaticos favorecem a aprendizagem colaborativa, uma vez que
estimulam o trabalho em grupo, o respeito as regras e a troca de conhecimentos entre 0s
alunos. Essa interacdo contribui ndo apenas para o desenvolvimento cognitivo, mas também
para o desenvolvimento social e emocional dos estudantes, aspectos fundamentais para a
formacao integral do individuo.

Os jogos didaticos caracterizam-se como recursos pedagdgicos que unem o carater
ludico a intencionalidade educativa, possibilitando a aprendizagem de contetidos de forma
interativa. No ensino de Quimica, os jogos didaticos permitem trabalhar conceitos abstratos
de maneira concreta, favorecendo a compreensao e a assimilacdo dos contelidos. Ao participar
dos jogos, o aluno torna-se protagonista do processo de aprendizagem, desenvolvendo
habilidades como raciocinio l6gico, tomada de decisoes e resolucdo de problemas.

De acordo com Kishimoto (1996), os jogos educativos constituem importantes
recursos didaticos, podendo ser utilizados em diferentes etapas do processo de ensino e
aprendizagem, como na introducdo de contetidos, na fixacdo dos conhecimentos e na

avaliacdo da aprendizagem. Além disso, os jogos didaticos favorecem a aprendizagem
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colaborativa, uma vez que estimulam o trabalho em grupo, o respeito as regras e a troca de
conhecimentos entre os alunos. Dessa forma, sua utilizagdo no ensino da Tabela Peridodica
apresenta-se como uma alternativa eficaz para superar dificuldades de aprendizagem e

promover maior engajamento dos estudantes.

2.5 O papel do professor na utilizacao de jogos didaticos

A utilizacdo de jogos didaticos no ensino de Quimica exige do professor um
planejamento cuidadoso e uma postura mediadora. O docente deve selecionar ou elaborar
jogos que estejam alinhados aos objetivos de aprendizagem e ao nivel de desenvolvimento
dos alunos, garantindo que o recurso ludico contribua efetivamente para a construcdo do
conhecimento. O professor deixa de ser apenas um transmissor de informacoes e passa a atuar
como facilitador do processo de ensino-aprendizagem.

Nesse sentido, é fundamental que o professor acompanhe o desenvolvimento das
atividades, orientando os alunos, esclarecendo diividas e promovendo reflexdes a partir das
situacOes vivenciadas durante o jogo. O uso consciente e planejado dos jogos didaticos pode
transformar a sala de aula em um espaco de aprendizagem mais participativo, no qual o aluno
se sente motivado a aprender e a explorar novos conhecimentos.

Autores como Antunes (1998) destacam que o jogo, quando bem utilizado, favorece o
desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos alunos, além de estimular a cooperacao, a
autonomia e o raciocinio logico. Para o autor, o papel do professor é essencial nesse processo,
pois cabe a ele conduzir a atividade de modo que o carater lidico ndo se sobreponha aos
objetivos pedagogicos, garantindo que o jogo seja um instrumento de aprendizagem e nao
apenas de entretenimento.

Além disso, Luckesi (2011) afirma que os jogos e atividades ludicas podem ser
inseridos em diferentes momentos do processo educativo, contribuindo tanto para a
introducdo quanto para a consolidacdo dos contetidos, favorecendo uma aprendizagem mais

significativa. Segundo o autor, a mediacdo do professor é indispensdvel para promover a
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articulacdo entre o jogo e os conceitos cientificos trabalhados, possibilitando que os alunos
atribuam significado ao que foi aprendido e desenvolvam uma postura mais critica e reflexiva.

Portanto, a adocdo de praticas pedagogicas lidicas no ensino da Tabela Periédica
representa uma possibilidade concreta de inovacao no ensino de Quimica, contribuindo para a
melhoria da aprendizagem e para o desenvolvimento de uma postura mais critica e reflexiva

por parte dos alunos.
3. METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como uma proposta pedagogica de abordagem
qualitativa, com foco na utilizacdo de jogos didaticos como recurso lidico no ensino da
Tabela Periodica. A metodologia adotada buscou articular fundamentacdo teérica e pratica
pedagogica, visando analisar as contribuicoes do uso de recursos lidicos no processo de
ensino-aprendizagem dos alunos do 9° ano do Ensino Fundamental. Para o desenvolvimento
do trabalho, foram realizadas etapas que envolveram levantamento bibliografico, definicao do

publico-alvo e elaboragdo de recursos didatico-pedagogicos.
3.1 Levantamento bibliografico

Para o estudo e desenvolvimento deste projeto, realizou-se um levantamento
bibliografico com o objetivo de fundamentar teoricamente a proposta pedagdgica apresentada.
A pesquisa bibliografica foi desenvolvida por meio da consulta a artigos cientificos, livros,
trabalhos académicos e documentos oficiais da area da educacdo e do ensino de Quimica,
utilizando plataformas digitais como Google Académico e bases de dados educacionais.

O levantamento bibliografico teve como foco principal os conceitos relacionados ao
uso do ludico e dos jogos didaticos no processo de ensino-aprendizagem, bem como estudos
que abordam o ensino da Tabela Periédica no Ensino Fundamental. Essa etapa foi essencial

para compreender as contribui¢cdes dos jogos didaticos como estratégia pedagogica, além de
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subsidiar a elaboracdao dos recursos utilizados na proposta, garantindo embasamento teérico e

coeréncia com as praticas educacionais atuais.
3.2 Publico alvo

O publico-alvo desta proposta pedagogica é composto por estudantes do 9° ano do
Ensino Fundamental da Escola Municipal Prefeito José Gongalo, localizada no Povoado Santa
Fé, no municipio de Pastos Bons — MA. A escolha dessa turma se deu em razdo da insercao do
conteido da Tabela Periddica na matriz curricular dessa etapa de ensino, bem como pela
necessidade de utilizar metodologias que tornem o aprendizado mais significativo e atrativo
para os alunos.

Os estudantes dessa etapa encontram-se em fase de consolidacao de conhecimentos
cientificos mais sistematizados, o que torna fundamental a utilizacdo de estratégias que
favorecam a participacdo ativa e o interesse pelo conteido. Dessa forma, a proposta buscou
considerar as caracteristicas da turma, respeitando o nivel de desenvolvimento cognitivo dos
alunos e proporcionando atividades ludicas que contribuissem para a compreensdao dos

conceitos abordados.
3.3 Elaboracao de recurso didatico pedagégico

A elaboracdo dos recursos didatico-pedagégicos teve como objetivo principal facilitar
o processo de ensino-aprendizagem dos contetidos relacionados a Tabela Periddica, por meio
da utilizacdo de jogos didaticos. Os recursos foram planejados de forma a estimular a
participacdo dos alunos, promover a interacdao em grupo e tornar o aprendizado mais dinamico
e significativo.

Os jogos foram elaborados considerando os objetivos pedagdgicos do contetdo, o
nivel de escolaridade dos alunos e a viabilidade de aplicacdo em sala de aula. Buscou-se
utilizar materiais simples, de baixo custo e de facil obtencdo, permitindo que a proposta possa

ser reproduzida em diferentes contextos escolares. A elaboracdo dos recursos também levou
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em consideracdo a mediacdo do professor durante as atividades, garantindo que o jogo

estivesse associado a construcao do conhecimento e ndo apenas ao entretenimento.
3.4 Tabela periodica

Foi elaborado um jogo didatico relacionado a Tabela Periodica, utilizando materiais de
baixo custo e facil obtencdo, com o intuito de facilitar a aprendizagem dos alunos acerca dos
elementos quimicos, seus simbolos, numeros atomicos e classificacdes. O jogo foi pensado
como um instrumento pedagdgico capaz de tornar o conteido mais acessivel, estimulando o
interesse e a participacdo dos estudantes durante as aulas.

A utilizacdo desses jogos permitiu trabalhar os conceitos da Tabela Periédica de forma
interativa, possibilitando que os alunos aprendessem por meio da experimentacdo, da troca de
conhecimentos e do trabalho em grupo. Os materiais utilizados na confeccdo dos jogos
encontram-se descritos no Tabela 1, evidenciando a simplicidade e a viabilidade da proposta

pedagogica para o ensino da Quimica no 9° ano do Ensino Fundamental.

Quadro 1: Conteudo, Material utilizado e confeccionado.

Conteudo Material a ser utilizado Material a ser
confeccionado

Impressora, folhas de papel A4, Tabela Periodica

Tabela Periodica tesoura , papel madeira e lapis de cor | Bingo, Cartela

Fonte: propria dos autores, 2026
3.5 Planejamento das acoes em sala de aula

O planejamento das acdes em sala de aula foi estruturado a partir da elaboracao de
uma sequéncia didatica, organizada de forma a contemplar os objetivos propostos neste
trabalho. A sequéncia didatica foi pensada para orientar a pratica pedagdgica do professor,
possibilitando a aplicacdo dos jogos didaticos de maneira sistematizada e articulada ao

conteido da Tabela Periddica. Essa organizacdo contribui para que as atividades sejam
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desenvolvidas de forma progressiva, respeitando o tempo e o ritmo de aprendizagem dos
alunos do 9° ano do Ensino Fundamental.

As aulas foram planejadas de modo a serem divididas em trés momentos distintos. No
primeiro momento, foi realizada uma aula teérica, com a apresentacdo e contextualizacao dos
conteudos relacionados a Tabela Periodica, utilizando recursos como quadro, livro didatico e
explicagOes dialogadas. No segundo momento, foram desenvolvidas atividades praticas por
meio da aplicacdao dos jogos didaticos, visando reforcar os conceitos trabalhados na aula
tedrica e estimular a participagdo ativa dos alunos.

Por fim, no terceiro momento, foi realizada uma atividade avaliativa, com o objetivo
de verificar a compreensao dos contelidos abordados e a contribuicdo dos jogos didaticos no
processo de aprendizagem. A organizacdo dessas etapas pode ser observada no Tabela 2, que

apresenta a sequéncia das acoes planejadas.

Quadro 2; Atividades que desenvolvidas em sala de aula
Momentos Acoes em sala de aula Objetivo das acoes

Compreender a importancia dos
elementos, contetidos conceituais:
Periodo, familias, nimero dos
elementos quimicos.

Distribuir uma tabela Visualizar a tabela e observar como
Momento 2 periodica para os alunos os elementos estdo organizados na
tabela

Apresentar a dinamica do jogo, regras

Momento 1 Aula tedrica

Momento 3 Apresentar o jogo e como sera realizado.

Momento 4 Jogar Aprender jogando

Momento 5 Premiacao Motivar e engajar as equipes
Momento 6 Atividade avaliativa Executar e praticar o que aprendeu

Fonte: prépria dos autores, 2026
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Este capitulo apresenta os resultados obtidos a partir da aplicacdo dos jogos didaticos
relacionados a Tabela Periodica com alunos do 9° ano do Ensino Fundamental da Escola
Municipal Prefeito José Gongalo de Pastos Bons — MA. Inicialmente, sdo descritos os dados
observados durante a aplicacdo da proposta pedagoégica, considerando aspectos como
participacdo, interesse e compreensao dos conteudos. Em seguida, os resultados sao
discutidos a luz do referencial teérico que fundamenta este trabalho, estabelecendo relacées
entre a pratica desenvolvida e as contribuicdes de autores da area do ensino de Quimica, do

ludico e da legislacdao educacional vigente.
4.1 Caracterizacao da aplicacdo da proposta pedagogica

A aplicagao da proposta pedagogica ocorreu em sala de aula com alunos do 9° ano do
Ensino Fundamental, conforme o planejamento descrito na metodologia. As atividades foram
desenvolvidas em diferentes momentos, contemplando aula tedrica, aplicacdo do jogo
didatico e atividade avaliativa. Durante a execugdo das atividades, foi possivel observar o
envolvimento dos alunos, a interacdo entre os grupos e a participagdo ativa na realizacdo do
jogo proposto.

Na Figura 1, pode ser observado o desenvolvimento da aula tedrica sobre a Tabela
Periodica, na qual o professor conduz a explicacdo do contetido utilizando o quadro como
recurso didatico, enquanto os alunos permanecem organizados em suas carteiras, atentos a
exposicdao. Nota-se um ambiente de sala de aula tradicional, com os estudantes voltados para
o docente, demonstrando participacdao por meio da escuta e acompanhamento das explicacoes.
Esse momento evidencia a etapa inicial da proposta pedagogica, voltada a construcdo dos
conhecimentos conceituais necessarios para o desenvolvimento das atividades posteriores,

favorecendo a compreensao dos contetidos que seriam aprofundados ao longo da intervengao.
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Figura 1: Aula tedrica sobre a Tabela Periddica

Fonte: autoria propria, 2026

No momento inicial, os alunos demonstraram curiosidade em relacdo ao conteuido,
principalmente quando a abordagem teérica foi associada a explicacdo da dinamica dos jogos
que seriam utilizados posteriormente. Essa expectativa positiva contribuiu para um ambiente

mais participativo e favoravel a aprendizagem.
4.2 Bingo Quimico

Para tornar o aprendizado mais dindmico e interativo, foi implementada a
atividade “Bingo Quimico”. Este jogo visa facilitar a memorizagdo dos elementos da Tabela
Periodica, promovendo um ambiente de aprendizagem divertido e colaborativo, além de
desenvolver habilidades cognitivas como atencao e raciocinio rapido.

Foram elaboradas cartelas de Bingo com cinco por cinco quadradinhos, utilizando a
plataforma Canva, de forma a distribuir de maneira organizada os simbolos e nomes de
diferentes elementos quimicos. Cada cartela foi planejada para proporcionar aos alunos uma
experiéncia de aprendizagem visual e interativa, facilitando a memorizacdo dos contetidos

trabalhados em sala de aula, como pode ser observado na Figura 2.
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Figura 2: Cartela de Bingo Quimico
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Fonte: Propria dos autores, 2026

A partir da cartela apresentada, observa-se a organizacdo do jogo didatico em formato
de bingo, no qual os elementos quimicos sao distribuidos de maneira estratégica, contendo
seus respectivos simbolos e nomenclaturas. Essa disposi¢do contribui para que os alunos
estabelecam relacdes entre os elementos da Tabela Periédica de forma mais dindmica,
favorecendo a memorizacdo e o reconhecimento dos contetidos trabalhados. Além disso, o uso
de cores e a estrutura visual da cartela tornam a atividade mais atrativa, estimulando a
participagdo e o interesse dos estudantes durante sua aplicacao.

No que se refere a elaboracdo da atividade, foram utilizados materiais simples,
acessiveis e de facil manuseio, possibilitando a aplicacdo do jogo em diferentes contextos

escolares sem a necessidade de recursos complexos. A escolha desses materiais teve como
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finalidade promover uma pratica pedagoégica eficiente, aliando ludicidade e aprendizagem, ao
mesmo tempo em que favorece a interacdo entre os alunos e o conteudo abordado. Dessa
forma, os recursos selecionados atendem as necessidades da dindmica proposta, contribuindo
para o desenvolvimento da atividade em sala de aula.

Os materiais utilizados para a construcio e aplicacdo do jogo didatico sao

apresentados no Quadro 3.

Quadro 3: Materiais do jogo

Materiais utilizados no jogo

Materiais Descricao

Cartelas personalizadas Elaboradas com diferentes elementos quimicos,
contendo simbolos e nomes organizados em

formato de bingo.

Canetinhas para marcar Utilizadas pelos alunos para identificar e marcar os

elementos sorteados nas cartelas.

Elementos quimicos para sorteio Fichas ou papéis contendo os nomes ou simbolos
dos elementos, armazenados em uma caixa para

realizacdo do sorteio.

Fonte: Propria dos autores, 2026

A seguir, apresenta-se o quadro com as regras do jogo, detalhando de forma clara e
organizada o objetivo da atividade, o0 modo de jogar, as condi¢Oes para vencer e algumas
orientacdes adicionais, de modo a fornecer uma visao completa de como a dinamica deve ser

aplicada em sala de aula.
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Quadro 4: Regras do jogo.

Regras do Jogo

Objetivo do jogo Marcar os elementos sorteados na cartela até
completar uma linha, coluna ou diagonal.

Como jogar Cada aluno marca na cartela os elementos
sorteados aleatoriamente pelo professor.

Condicdo de vitoria O primeiro aluno que completar a cartela
corretamente vence o jogo.

Materiais Cartelas, canetinhas, elementos quimicos em
caixa para sorteio.

Dicas adicionais Professores podem fazer perguntas rapidas
sobre os elementos antes de sortear,
reforcando a aprendizagem.

Fonte: Propria dos autores, 2026

Durante a realizacdo da atividade, os alunos se mostraram motivados e atentos,
demonstrando entusiasmo em acompanhar os sorteios e preencher corretamente suas cartelas.
A competitividade saudavel incentivou a participacdo de todos, promovendo interacao e
colaboracdo entre os colegas. Ao final da dindmica, o aluno que completou a cartela
corretamente foi declarado vencedor e recebeu um prémio simbédlico, o que reforcou a
motivacdo e valorizou o esforco dedicado a atividade. Conforme Luckesi (2011), atividades
lidicas bem planejadas estimulam o engajamento dos alunos e favorecem a aprendizagem

significativa, tornando o processo educativo mais interessante e eficaz.
4.3 Participacao e interesse dos alunos durante a utilizacao dos jogos didaticos

A partir da aplicacdo do jogo didatico, foi possivel observar um aumento significativo

no interesse e na participacao dos alunos nas aulas de Quimica. Durante a realizacdao das
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atividades ludicas, os estudantes demonstraram entusiasmo, envolvimento e maior disposicao

para interagir com os colegas e com o professor.

Figura 3 — Alunos participando do jogo didatico
TG

Fonte: Propria dos autores, 2026

Os jogos favoreceram a aprendizagem colaborativa, uma vez que os alunos
trabalharam em equipe, discutiram respostas e compartilharam conhecimentos sobre os
elementos quimicos. Esse resultado confirma o que afirma Cunha (2004), ao destacar que os
jogos educativos contribuem para a motivacao dos alunos e podem ser utilizados como
recurso didatico em diferentes momentos do processo de ensino.

Nesse sentido, conforme Antunes (1998), o lidico estimula o desenvolvimento
cognitivo e social do aluno, tornando o aprendizado mais prazeroso. Tal perspectiva foi
evidenciada durante a aplicacdio dos jogos, pois os estudantes demonstraram maior
concentracdo e interesse em aprender os conteudos relacionados a Tabela Periodica.

A anélise do nivel de interesse dos alunos foi realizada de forma qualitativa, por meio
da observacdo direta durante a aplicacdo dos jogos didaticos, com registros em diario de

campo ao longo das aulas. Ao longo das atividades, foi possivel perceber mudancgas
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significativas no comportamento dos estudantes, especialmente no que se refere ao
engajamento, a participacdo e a interagdo com os colegas e com o professor. Inicialmente,
alguns alunos demonstravam menor envolvimento nas aulas tradicionais; no entanto, com a
insercdo das atividades ludicas, observou-se maior disposi¢cao para participar, questionar e
colaborar nas tarefas propostas.

Além disso, verificou-se que os jogos didaticos contribuiram para a criacdo de um
ambiente mais dinamico e motivador, favorecendo a concentracdo e o interesse pelos
conteudos abordados. Os alunos passaram a demonstrar maior entusiasmo durante as aulas,
evidenciado pela participacdo ativa nas dinamicas, pela troca de ideias em grupo e pelo
envolvimento nas discussoes. Dessa forma, ainda que ndo tenha sido aplicado um instrumento
formal de coleta de dados, os registros observacionais indicam que o uso de estratégias
lidicas pode influenciar positivamente o interesse e a aprendizagem dos estudantes.

Conforme é observado nos indicadores contidos no Quadro 5.

Quadro 5: Indicadores observados de interesse dos alunos durante as atividades

Indicadores observados de interesse dos alunos durante as atividades
Aspecto observado Antes das atividades lidicas Durante as atividades
ludicas
Participacdao em sala Baixa a moderada Alta
Interacao entre alunos Limitada Frequente
Interesse pelo contetido Variavel Elevado
Envolvimento nas tarefas Parcial Ativo
Motivacao Reduzida Evidente

Fonte: autoria propria, 2026

4.4 Compreensao dos contetidos da Tabela Periddica

No que se refere a compreensao dos contetidos, os resultados indicaram que os alunos

apresentaram melhor desempenho apods a utilizacdao do jogo didatico. Observou-se que
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conceitos como organizacdo da Tabela Periédica, familias, periodos, simbolos e nimeros
atomicos foram assimilados de forma mais clara quando trabalhados de maneira interativa.

Como instrumento complementar a analise dos resultados, foi aplicada uma atividade
avaliativa ao final da intervencdo pedago6gica, composta por questdes objetivas relacionadas a
organizacao da Tabela Periodica, grupos, periodos e propriedades dos elementos quimicos. O
modelo dessa atividade encontra-se disponivel no Apéndice deste trabalho e foi utilizado
como apoio para verificar a compreensdo dos conteidos abordados, bem como para subsidiar
a analise do envolvimento e do interesse dos alunos durante a aplicacdo da proposta
pedagogica.

Durante a atividade avaliativa, os alunos demonstraram maior seguranca ao responder
as questdes propostas, evidenciando que o uso do jogo contribuiu para a fixacdo dos
contetidos. Verificou-se uma reducgdo significativa de erros conceituais, especialmente em
relacdo a identificacdo de grupos e periodos, além de maior precisdo na interpretacdo dos
simbolos quimicos e dos nimeros atdomicos.

A fim de sistematizar os resultados da atividade avaliativa, os dados foram

organizados conforme o nivel de desempenho dos alunos, conforme apresentado no Quadro 6.

Quadro 6: Desempenho dos alunos na atividade avaliativa final

Desempenho dos alunos na atividade avaliativa final

Nivel de desempenho Quantidade de Descricao
alunos
Alto 17 Respondeu corretamente a maior parte das

questoes

Médio 6 Apresentou alguns erros, mas
compreendeu os conceitos principais

Baixo 2 Demonstrou dificuldades na compreensao
dos conteudos

Total 25 —

Fonte: autoria propria, 2026
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A analise dos dados apresentados no quadro 6 evidencia que a maioria dos alunos
alcancou um nivel elevado de desempenho, demonstrando dominio dos conteidos
trabalhados. Por outro lado, um niimero reduzido de estudantes apresentou dificuldades, o que
indica a necessidade de retomada pontual de alguns conceitos. Ainda assim, os resultados
obtidos reforcam a contribuicdo das metodologias lidicas para a promocdo de uma
aprendizagem mais significativa.

Esse resultado esta de acordo com Zabala (1998), que afirma que a aprendizagem
significativa ocorre quando o aluno consegue atribuir sentido ao que estd sendo estudado,
relacionando novos conhecimentos a experiéncias vivenciadas. Nesse contexto, a utilizacao
de jogos didaticos possibilitou uma maior aproximacao entre o contetido e a realidade dos
estudantes.

Segundo Chassot (2003), ensinar Quimica € possibilitar ao aluno compreender o
mundo em que vive. Nesse sentido, ao trabalhar a Tabela Peridédica por meio de jogos, foi
possivel tornar o contetido mais acessivel e contextualizado, favorecendo a compreensao dos

conceitos quimicos e estimulando o interesse dos alunos.

4.5 O papel do professor como mediador no uso dos jogos didaticos

Outro aspecto relevante observado durante a aplicacdo da proposta pedagégica foi o
papel do professor como mediador do processo de ensino-aprendizagem. Durante o jogo, o
docente atuou orientando os alunos, esclarecendo duvidas e promovendo reflexdes a partir das
situacOes vivenciadas, garantindo que o carater ludico estivesse alinhado aos objetivos

pedagégicos. Na Figura 4, é observado o momento que o professor media a atividade lidica.
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Figura 4: Professor mediando a atividade lddica

Fonte: autoria propria, 2026

A partir da Figura 4, observa-se de forma mais evidente a atuacdo do professor como
mediador durante a atividade lidica, acompanhando de perto o desenvolvimento dos alunos,
orientando suas acgoes e intervindo sempre que necessario. Nota-se que o docente circula pela
sala, auxiliando individualmente e promovendo esclarecimentos, o que contribui para a
construcdo do conhecimento de forma mais significativa. Essa postura evidencia que o papel
do professor vai além da simples aplicacdo do jogo, assumindo uma funcdo ativa na condugao
do processo de ensino-aprendizagem.

Nesse contexto, a mediacdo docente se configura como elemento essencial para que o
jogo didatico cumpra sua funcdao pedagdgica. De acordo com Lev Vygotsky, a aprendizagem
ocorre por meio da interacdao social, sendo o professor responsavel por criar condi¢des que
favorecam o desenvolvimento do aluno dentro de sua zona de desenvolvimento proximal.
Assim, ao intervir durante o jogo, o docente possibilita que os estudantes avancem na
compreensdo dos conteudos, superando dificuldades e construindo conhecimentos de maneira

colaborativa.
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Além disso, conforme aponta Philippe Perrenoud, o professor deve atuar como um
organizador de situacOes de aprendizagem, promovendo estratégias que estimulem a
autonomia e o pensamento critico dos alunos. Nesse sentido, a utilizacdo de jogos didaticos
mediada pelo professor favorece ndo apenas a assimilacdo dos contetidos, mas também o
desenvolvimento de habilidades sociais, como cooperacado, respeito as regras e trabalho em
grupo, consolidando o jogo como uma ferramenta pedagoégica eficaz no contexto escolar.

Esse resultado reforca as contribuicdes de Antunes (1998), ao destacar que o jogo,
quando bem planejado e mediado, favorece o desenvolvimento cognitivo e social do aluno.
Da mesma forma, Cunha (2004) ressalta que a mediacdo docente é essencial para que o jogo

seja um instrumento de aprendizagem e ndo apenas de entretenimento.

4.6 Relacao dos resultados com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

Os resultados obtidos com a aplicacdao dos jogos didaticos estdao em consonancia com
as orientacoes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que propde uma educacao
voltada para o desenvolvimento da autonomia, do pensamento critico e do protagonismo do
aluno. Ao participar ativamente das atividades ludicas, os estudantes assumiram um papel
central no processo de aprendizagem, conforme preconiza a BNCC para o ensino de Ciéncias
da Natureza.

A utilizacdo de metodologias ativas, como o0s jogos didaticos, contribuiu para o
desenvolvimento da alfabetizacdo cientifica, estimulando a curiosidade, a investigacdo e a
construcao do conhecimento de forma significativa. Dessa maneira, a proposta pedagégica
apresentada mostrou-se alinhada as diretrizes educacionais atuais e as necessidades do ensino

de Quimica no Ensino Fundamental.

4.7 Sintese dos resultados

De modo geral, os resultados evidenciam que o uso de jogos didaticos no ensino da

Tabela Periddica contribuiu positivamente para o interesse, a participagao e a compreensao
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dos alunos do 9° ano do Ensino Fundamental. A utilizacdo de estratégias lidicas promoveu
um ambiente de aprendizagem mais dinamico e participativo, favorecendo o engajamento dos
estudantes e a construcao ativa do conhecimento. Esses achados estdo alinhados com estudos
recentes que destacam o potencial dos jogos e das metodologias ativas para tornar o ensino
mais significativo, estimulando a autonomia, a interacdo e o protagonismo discente no
processo de aprendizagem (Bacich; Moran, 2018; Diessel; Baldez; Martins, 2017).

Os dados obtidos reforcam, ainda, a importancia da adocdo de praticas pedagogicas
inovadoras e contextualizadas, especialmente em contextos escolares que apresentam
limitacOes de recursos materiais. Nesse sentido, pesquisas atuais apontam que o uso de
materiais simples e de baixo custo, quando bem planejado e articulado aos objetivos
educacionais, pode contribuir de forma significativa para a aprendizagem dos alunos,

promovendo maior envolvimento e compreensao dos contetidos trabalhados (Valente, 2018).
5. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo analisar a contribuicdo do uso de jogos didaticos
como recurso ludico no processo de ensino-aprendizagem da Tabela Periédica no 9° ano do
Ensino Fundamental da Escola Municipal Prefeito José Gongalo de Bastos — MA. A partir dos
resultados obtidos com a aplicagdo da proposta pedagogica, foi possivel responder de forma
clara aos objetivos propostos no inicio do estudo.

No que se refere a importancia do lidico como estratégia pedagdégica no ensino de
Quimica, os resultados evidenciaram que a utilizagdo de jogos didaticos tornou as aulas mais
dindmicas e atrativas, favorecendo um ambiente de aprendizagem participativo. Observou-se
que o lidico contribuiu para a motivacdo dos alunos, confirmando seu potencial como
ferramenta pedago6gica eficaz no ensino de contelidos considerados abstratos, como a Tabela
Periodica.

Quanto a investigacdo das dificuldades enfrentadas pelos alunos, constatou-se que,

antes da aplicacdo dos jogos, os estudantes apresentavam limitacOes relacionadas a
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compreensdao da organizacao da Tabela Periodica, especialmente no reconhecimento de
familias, periodos, simbolos e nimeros atomicos. Essas dificuldades mostraram-se associadas,
em grande parte, a abordagem tradicional do contetido, baseada na memorizacdo e na
exposicdo teorica.

Em relacdo ao objetivo de desenvolver e aplicar jogos didaticos voltados para o ensino
da Tabela Periodica, a proposta mostrou-se viavel e adequada ao contexto escolar investigado.
Os jogos elaborados com materiais simples e de baixo custo possibilitaram a participacdao
ativa dos alunos, estimularam o trabalho em grupo e favoreceram a interagdo entre os
estudantes, demonstrando que é possivel implementar praticas pedagogicas inovadoras
mesmo em ambientes com limitagdes de recursos.

No que diz respeito a avaliacdo da contribuicdo dos jogos didaticos no interesse,
participacdo e compreensao dos alunos, os resultados indicaram avancos significativos nesses
aspectos. Os estudantes demonstraram maior envolvimento durante as aulas, participaram
ativamente das atividades propostas e apresentaram melhor desempenho na compreensao dos
contetidos relacionados a Tabela Periddica apés a utilizagdo do jogo. Esses resultados
reforcam a eficacia do lidico como recurso facilitador da aprendizagem.

Por fim, ao refletir sobre o papel do professor como mediador no uso de atividades
ludicas, conclui-se que a mediacdo docente foi fundamental para o sucesso da proposta. A
atuacao do professor, orientando, esclarecendo dividas e conduzindo as atividades de forma
intencional, garantiu que o jogo cumprisse sua funcdo pedagdgica, contribuindo efetivamente
para a construcao do conhecimento.

Diante do exposto, conclui-se que o uso de jogos didaticos no ensino da Tabela
Periodica constitui uma estratégia pedagogica eficaz, capaz de promover maior interesse,
participacdo e compreensao dos contetdos por parte dos alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental. Assim, este estudo atende aos objetivos propostos e evidencia a relevancia da
adocdo de metodologias ludicas e inovadoras no ensino de Quimica, contribuindo para a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem e para a formacdo de alunos mais criticos e

participativos.
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